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今日內容 

1.繪本的魅力 

2.繪畫的力量 

3.繪本是什麼 

4.繪本的賞析、實作 
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什麼是繪本?  

英文所稱的Picture Book， 

台灣翻譯為「圖畫書」； 

「繪本」，則是源於日文 

「繪本」大概是一本事，運用一組圖畫，去表  

達一個故事，或一個像故事的主題。 
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繪本定義 
透過圖畫來表現訊息的書 1 

• 圖畫是主體 

• 文字至多只是輔助而己 

只靠圖畫的發展來表現故事的書 2 

• 能藉由頁面上展現的圖畫來傳達故事 

• 透過頁面的呈現來表現出強弱等等 

圖畫只是為了傳達訊息而己 3 

• 圖晝並不是以鑑賞為目的而作 

• 其價值在於作者想要傳達的訊息 

繪本是一種確立的書籍類型 4 

• 繪本並非文學而設計 

• 是以不特定多數人為目標對象的大眾媒體 
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繪本和插畫不同 

圖畫佔多數，文字佔少數，甚至沒有文字的書，
都可以叫做繪本或圖畫書。  

插畫可以是單張的，為一篇文章或一件事  

而繪本就是一個連續的故事。是由2張以上的插
畫組合而成的書。  
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圖畫書分類 

無文圖畫 
容淺顯主題單一。 
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以圖畫為主，以文字為輔的作品 
這一類作品的文字都比較簡短，文字的形式
有的是散文。 
圖文並茂的作品 
這類作品一般是內容比較豐富，故事性強，
篇幅也稍長一些的作品。它的文字表達形成
有兩種：一種是每幅畫旁都配有文字，一種
是在作品的最後寫出故事全文或故事說明。 
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繪本的形成 
Struwwelpeter《披頭散髮的彼得》 

是世界公認的第一本童書繪本。 

內容要警惕、恐嚇小孩，例如不要吸大拇
指、吃要有吃像、不要隨便玩火否則後果
會如何如何。 

在1844年由德國心理醫生Heinrich 
Hoffmann 所編。 
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繪本種類 

繪本分類，可以從－圖文比例／語言／閱讀對
象／繪本主題，作為分類起點。 

繪本主題： 
(1)日常生活為主題－a.生活 b.教育 c.情緒 

(2)思考意識－a.想像 b.空間 c.意識型態 

(3)文化－a.種族 b.各地文化  

(4)啟發心智－a.創意 b.遊戲 
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繪本重要元素  

 

繪本透過圖畫和文字兩種媒介交織成一種
藝術品。 

美學的概念從圖畫的筆觸、色系和構圖滲
入，形成一種視覺影像。  

 
 

2013/10/25 大仁樂齡大學 10 



2013/12/6 

6 

故事和圖畫是繪本的靈魂： 
 
故事本身的主題性：故事本
身的主題性與讀者的生活經
驗連結會影響到閱讀的感受
與意願。  
圖畫的豐富度與連貫性：每
頁之間圖畫的連貫性，能讓
讀者意會故事的情節起伏 
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繪本的特性1 

（一）圖像性：繪本是以圖像來傳達故事內容，圖像具有開
放性思考的性質，可給予讀者多元之感受與開闊的想像空間。 

（二）兒童性：繪本設計的主要訴求對象為學齡前或學齡兒
童，因此故事內容需考慮兒童的身心發展及興趣，所以常以
兒童的成長過程之事物為題材。 

（三）教育性：繪本的內容包涵了認知、生活、人格、自然
科學、人際關係、生態環境…等議題，讓學生在知識、技能
與情意方面皆能獲得成長。 

（四）藝術性：繪本主要是由文字與圖像構成，除了文辭要
講求優美外，舉凡色彩搭配、版面構圖、造型設計、繪畫技
法等，皆能達到「畫中有話」的效果，一本優良的繪本也是
一件富有美學的藝術作品。 

 

 

黃秀雯（2004） 
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繪本的特性2 

（五）趣味性：新奇、逗趣、好玩的繪本內容，能吸引讀者
之目光。同時，對閱讀興趣和習慣的培養也是有幫助的。 

（六）傳達性：繪本是透過文字與圖畫來敘述或傳達欲表達
之意涵，兩者之搭配將使得內容更有整體性與連貫性，具備
了語文與視覺傳達之特色。 

（七）想像性：繪本可先以文字之故事發想來創作，或是先
有圖像再行編寫故事，這兩者構思方式不可或缺的要素即是
想像力。 

（八）創造性：具有創意的繪本，不僅在文字或圖像上能吸
引讀者的興趣，也能產生一些議題讓讀者思索，創造出多樣
的思維模式。 

 

 

 

 

黃秀雯（2004） 
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繪本世界 

• 以學習文字和語言為目標的讀物。 

• 情操教育也包含在其中。 

教育用 

• 以學習生活必須的常規及習慣為目標的讀物 

教養用 

• 介紹各種遊玩的方法、玩具等等的讀物 

遊戲 

• 以瞭解事物及生命的知識的道理為目標的讀物。圖鑑包含在

這一類當中。 

知識 

• 猜謎語或是尋找藏起來的人等等。帶有比賽性質的讀物。 

競賽 
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繪本令人難忘的理由 

繪本 

創意
構想 

圖晝 

故事
情節 

感動 
出人
意料 

強烈的
印象 

留下深
刻的印
象 
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四頁小書 
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• 將長方形如下圖所示折出痕線。 

• 圖畫紙横放，折成八等份 
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• 圖畫紙橫著放，將紅線剪開 
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• 上下對折，再向中間推 
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• 形成小書創作開始 

2013/10/25 大仁樂齡大學 22 



2013/12/6 

12 

創作主題 

• 春夏秋冬.. 

• 我若是，我要… 

• 桌子、腳踏車、電風扇… 

• 人物 

• 我家門前 
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繪本創作流程 
決定平裝書或造型書 

決定頁數(至少8頁) 

將故事分成幾段(考慮圖文安排) 

設計頁面邊排效果 

正式創作內頁(彩繪、剪貼、相片) 

文字表現 

設計書名頁、版權頁(文、圖之創作者、出版社、
出版日期) 

設計封面、封底 

組合成書 
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